Zadania Skolského kola stitaZe ZENIT v programovani
v Skolskom roku 2010/2011.

Vieobecné pokyny: Ulohu rieste v jazyku Pascal (Turbo Pascal v.7.0, konzolova aplikacia
Delphi, FreePascal ) alebo C (dialekt Turbo C++ v.3.0 alebo kompatibilny). Zdrojovy text
vasho rieSenia ulozte do suboru priezvisko.PAS resp. priezvisko.dpr alebo priezvisko.CPP
(celé rieSenie musi byt uloZzené vtomto subore), vytvorte priezvisko.EXE subor.
Nezabudnite do komentarov napisat’ svoje celé meno, Skolu a triedu. Mozete pouzit
Standardné kniznice uvedenych dialektov.

Vas program bude ¢itat’ vstupné udaje zo suboru VSTUP.IN a vypisovat’ rieSenie do suboru
Skola.OUT vo formate presne stanovenom zadanim ulohy. MdzZete predpokladat’, Ze vstupné
udaje zodpovedaju popisu v zadani. Nevypisujte zZiadne in¢ informacie okrem tych, ktoré st
pozadované zadanim (za kazdy riadok, ¢o aj prazdny navySe, minus 5 bodov).

Nemusite rieSit’ vSetky podulohy zadania, a moZete ich rieSit’ aj vypisovat v 'ubovol'nom
poradi, kazd4 Cast’ je bodovand samostatne. Programy, ktoré nemozno skompilovat’ alebo
spustit’, nebudi hodnotené. Pri nejasnostiach sa riad’te ukazkou vstupu, vystupu, ale
najmi testovacim programom. Ostré bodovanie prebehne na celkom inych vstupnych
stiboroch. Cas na rieSenie je 4 hod. ¢istého ¢asu.

Indiana Jones hPada poklady aj na Slovensku.

(5 bodov) Vypiste svoje meno do vystupného stuboru 'Skola.OUT' v tvare: MENO: Haluska
J. 4C GJH'. (prikazy: Assign(output,'Skola.OUT'); rewrite(output);).

a) (4 body) Vypiste text 'Indiana Jones hlada Janosikov poklad.".

b) (2 body riadok) Indy si potrebuje rozmenit’ nejaké dolare. Precitajte sumu a kurz dolara.
Prepocitajte a vypiste. Vypiste aj, ako mu tito sumu v banke vyplatia (aké bankovky a mince).

c) (11 bodov riadok) Kolko dolarov si Indy musi vymenit, aby mohol zaplatit' za licenciu
Minsterstva zivotného prostredia na prieskum +10% vSimné, zaokruhlené na desiatky
smerom nahor. Precitajte vySku poplatku v euro a vypiSte sumy.

d) (5 bodov) Precitajte a vypiSte nazov miesta odkial’ za¢ne Indy svoje hl'adanie.

e) (6 bodov riadok) Indy bude postupovat podla postupnosti afi], ktord naSiel v
poznamkach svojho otca. Postupnost’ je dana jednoduchym pravidlom: a[i] = a[i-1] + a[i-2] a
zacina ¢lenmi a[0] =0 a[1] = 1. Indy potrebuje prvych K < 20 ¢lenov postupnosti. Precitajte
K a vypiste prvych K ¢Elenov. Vypiste aj ich sucet. Podl'a Indy Seniora dolezité sii najma
posledné cifry ¢lenov tejto postupnosti. Vypiste ich.

f) (16 bodov riadok) Na d’alsiu ulohu poziadal Indy o spolupracu vyznamného pocitacového
machra J.Hozzu, ten odmietol. Pomdct’ musite teda vy! Okrem poslednych cifier treba vyratat’
a[20K] tplne presne. Dalsou tuloha je uréenie periody opakovania poslednych cifier
postupnosti. Pozor! Nie v desiatkovej sustave, ale v sustave so zakladom 1 < M < 100 ( to
znamena pocitat’ ¢leny postupnosti a[i] modulo M) .



g) (1 bod riadok) Indy Senior zaSifroval svoje poznamky Specidlnym Sifrovanim. NapiSe
prvych 26 neparnych prvodisiel a ku kazdému priradi jedno pismeno abecedy (angl.). Aby
to bolo dokonalé, treba poznat' heslo - podla neho sa preskupia pismena abecedy k
prislusSnym prvocislam. Precitajte heslo a vypiSte Sifrovaciu tabul’ku. Spravu ukoncuje
ZloZzenym Cislom.

h) (17 bodov) Precitaj zo vstupu zaSifrovana spravu a dekéduj ju podla vypocitanej tabul’ky.
1) (2 body riadok) Samozrejme, Indy ma dolezita mapu. Preditajte ju a vypiste.

j) (8 body riadok) Najdite a vypiste suradnice dolezitych stvor¢ekov na mape. Su to: "*' —
oznacuje zdkladne a ' oznaluje osamelé¢ stromy alebo Casti lesa osamely strom nema
suseda v Ziadnom z 6smich smerov.

k) (4 body riadok) Suvisla oblast’ Stvoréekov obsahujacich '~ a susediacich navzajom
stranou tvori les. Indy podl'a poznamok Seniora hl'ad4 najrozsiahlejsi les. Lenze zatal’ nevie
¢ tym Senior myslel plochu, poéet §tvoréekov alebo plochu najmensicho obdiznika so
stranami rovnobeznymi so stradnicovymi osami, v ktorom je cely les. NajtazSie je potom
vypocitat’ t'azisko kazdého lesa. ( X-ova stradnica taziska je priemerom x-ovych stradnic
a podobne y-ova priemerom y-ovych ). Ak je najrozsiahlejSich lesov viac vypiste vsetky.

Vstupny subor: VSTUP.IN

5001 1.433 dolare-celé a kurz $ desatinné
520 licen¢ny poplatok-cele

Huty nazov menej ako 55 znakov

12 10 K<20 M < 100

SLOBODA heslo
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6 33 rozmery mapy <40
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Vystupny subor: SKOLA.OUT

MENO: K. Stur 3C G.Modra

a) Indiana Jones hlada Janosikov poklad.
b) 5001$ = 3489.88 eur

b) Banka vyplati:

b) 6 kusov 500 eur
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Na licenciu za 520 eur potrebuje Indy 831.14$
Vsimne pre pana ochotneho je 60 eur

Huty Jje nazov miesta odkial Indy startuje.

12 clenov: 0112 35 8 13 21 34 55 89
Sucet: 232

Cifry: 01 12358314529
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64202014863723094126901777428873111802307548623680
Perioda mod 10 je:
Tabulka sifry pre heslo:

SLOBODA



h) Sprava: OPATRNEKRCMAJETUNEL
i) Mapa: 6x33
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j) Osamely strom x: 16 y: 3

k) Rozmery Plocha

k) (1-5) x (1-4) Plocha: 9

k) (1-2) x (9-11) Plocha: 5

k) (2-5) x (27-31) Plocha: 9

k) (4-4) x (10-12) Plocha: 3

k) Max.Obdlznik: (1-5) x (1-4) Plocha: 20

k) Max.Obdlznik: (2-5) x (27-31) Plocha: 20

k) Max.Plocha (1-5) x (1-4) Plocha: 9 Tazisko: [1.78,2.44]

k) Max.Plocha (2-5) x (27-31) Plocha: 9 Tazisko: [28.89,3.44]

Prisposob svoj format vystupu tak, aby si dostal body !!!

Ako testovat:

Napis svoj zdrojovy program (staci begin end).

Vytvor EXE subor.( v Pascale: Alt C nastav Destination na Disk, potom Ctrl F9,
Vv Delfy staci: F9 )

Stla¢ gombik Priprav VSTUP.IN.

Stla¢ gombik spusti EXE. — ak sa to nepodari, spusti ho cez Windows.

Stla¢ gombik Vyhodnotenie.



