ZENI'T - 1994/95 - sutazny priklad pre Skol ské kol o.
O el ektroni ckej poste.

El ekt roni ckou poStou prichadzaju po sieti do pocitaca spravy
pevnej dizky. Tieto spravy sa uchovavaju v sUbore na disku
v tzv. mailboxe. Spravy sa v nmail boxe ul ozené v poradi od naj -
starSej (teda od tej, ktorda je v nail boxe najdl hSie) po najn ad-
Siu. Toto poradie stanovuje pre kazdd spravu poradové ¢&islo od
1 po nonentdlny pocet sprav. Poradové c¢islo spravy je dolezité,
| ebo sa pouziva na pristup k sprave.

Mai | box mé vopred stanovend pevnla dizku, takze pokiar pride
posStou sprava, ktora sa uz do nmilboxu nezmesti, ignoruje sa.
Uzivatel, ktory je vlastnikom mail boxu, ndze prezerat obsah mail -
boxu, c&itat spréavy v nom sa nachadzaj Uce a vymazavat ich. Za Uce-
| om konf ortnej Si eho pouzivania mail boxu ma vlastnik k dispozici
dopl nkové operéaci e mani pul uj tce so spravami v mail boxe: vypis
vSet kych spréav, vyhradani e sprav, ktoré obsahuj U nejaky charakte-
risticky retazec a podobne.

VaSou Ul ohou bude napisat program ktory bude sinmulovat pricha-
dzani e sprav do mail boxu, ich <¢itanie a vymazavani e vl astnikom
mai | boxu a vykonavani e dopl nkovych operéacii. Tento program by sa
dal pouzit na priklad na vysvetIovanie principu el ektronickej
posty.

Po spusteni progranu sa uzivatelovi unpzni zadavat popis akcie
z riadku, ktory zacina znakom >, Ked uzivatel napiSe popis akcie,
stlaci klavesu ENTER na co program reaguje vykonanim simul 4cie
akci e a vypi som stavu nai |l boxu. Potom sa opat unobzni uZzivatelovi
zadavat akciu, a tak to ide az do zadania akcie, ktorej vysledkom
j e ukoncenie prace programu (ide teda o tzv. command-Iline sys-
tem.

Na nekor ekt né popi sy akcii programreaguje vypi som
CHYBA
Stav mail boxu sa pre rozlicné akcie vypisuje v rozlicnom fornmat e,
spravidla zachytédva tie (daje, s ktorym akcia nmanipuluje. Po
kazdom vypi se (jedno i viac riadkovon) sa vypiSe eSte jeden praz-
dny riadok. Popisy akcii (a reakcie programu na ne) su nasl eduj G-
ce:
A) START

Tato akcia znamena zaci atok simul acie. VSetky akcie pred touto
akci ou su ignorované. Program na fiu reaguj e vypisom

SI MULACI A MAI LBOXU
Dal Si e akci e START sl ignorované.
B) STOP

Tato akcia spdsobuje koniec sinulacie. Program na 1iu reaguje
vypi som

KONI EC SI MULACI E

a nasl ednym skonceni m



C) SEND <sprava>

Tato akcia znanmend prichod novej spravy do namilboxu. Program
novu spravu zaradi do mail boxu a vypiSe

SPRAVA <sprava> ZARADENA DO MAI LBOXU AKO <por adové cisl o>
ak sa sprava da do nmail boxu zaradi £, al ebo

SPRAVA <spr ava> | GNOROVANA
ak to nie je nozné
Sprava <sprava> vzdy zacina a konci znakom", pricominé vy-
skyty Ovodzovky neobsahuje. Iba pri popise tejto akcie nbze
obsahovat i nenej ako 32 znakov, inak sa vSade uvadza v tvare
dizky 32, kde je pred koncovli Uvodzovku dopl neny potrebny po-
cet nedzier.

D) READ <poradové cisl o>

Tato akcia znanend, Zze vlastnik mail boxu precital spravu s da-
nym por adovym &i sl om Program vypi Se

VLASTNI K PRECI TAL SPRAVU <por adové c&isl o> <sprava>
E) LIST
Tato akcia znanena, ze vlastnik Zziada o vypis vSetkych sprav.

Program vypi Se vSetky spravy v nmil boxe, kazdld na jeden riadok
v tvare:

<por adové c&islo> <spréva> <stav>

kde <stav> je O ak vlastnik uz spravu precital, alebo N, ak
eSte nie. Na zaver vypiSe

POCET SPRAV <po&et sprav>
F) DEL <poradové cislo>

Tato akcia znanend, ze vlastnik zmazal spravu s danym porado-
vym ¢i sl om  Program vypi Se

VLASTNI K ZMAZAL SPRAVU <por adoveé &isl o> <spréava>
G CREP <retazec>

Tato akcia znanena, ze vlastnik Zziada o vypis vSetkych sprav,
kt or é obsahuj G dany neprazdny retazec (Tento retazec neobsahu-
je uGavodzovky!). Program vypiSe ziadané spravy a ich pocet,
kt or é obsahuj G dany retazec v podobnom tvare ako LI ST, ale ne-
uvadza <stav>.

H) GROUND <por adové &islo>

Ked je tazké citat celUd spravu, vlastnik mailboxu sa mbze po-
kisi t odhali t aspon pribliznld podstatu spravy zvolenimtejto
akcie. Programna tato akciu reaguje vypi somtakej casti spra-
vy, ktord sa v sprave vyskytuje aspon na dvoch m estach, neza-
¢ina medzerou a neobsahuje Gvodzovku. V pripade, Ze takato



¢ast neexistuje, programvypiSe:
NI ET PODSTATY

Dizku jednej spravy pre potreby sinul acie stanovine na 32 znakov
a velkost mail boxu na 16 sprav.

(') Program na vstupno-vystupné operacie pouziva |len funkcie
read, wite, readln, witeln, nie readkey, keypressed, gotoxy,
clrscr (v PASCALE) resp. printf, scanf, sscanf, sprintf nie
getch, getche, gets, getc, gotoxy, clrscr (c C++). Nenusite nutne
i mpl ement ovat vSetky akcie. Pre automatické hodnotenie progranu
je vSak dblezité, aby aj na tie popisy akcii, ktoré nestihnete
i npl ement ovat, reagoval vaS program vypi som dvoch riadkov: prvy
bude obsahovat | en znak '# a druhy bude prazdny. Pri vypise re-
akcii programu dbajte na to, aby riadky jedného vypi su neboli od-
del ené prazdnym ri adkom

V Pi eStanoch 24. 10. 1994



