Zadania Skolského kola siitaZe ZENIT v programovani
v Skolskom roku 2007/2008.

Vseobecné pokyny: Ulohu rieste vjazyku Pascal (Turbo Pascal v.7.0, konzolové
aplikacia Delphi ) alebo C (dialekt Turbo C++ v.3.0 alebo kompatibilny). Zdrojovy text
vasho rieSenia ulozte do suboru priezvisko.PAS resp. priezvisko.dpr alebo
priezvisko.CPP (celé rieSenie musi byt uloZzené v tomto subore), vytvorte aj EXE
subor. Nezabudnite do komentarov napisat’ svoje celé meno, Skolu a triedu. Mozete
pouzit’ Standardné kniznice uvedenych dialektov.

V4as program bude citat’ vstupné tidaje zo suboru VSTUP.IN a vypisovat’ rieSenie
do suboru Zenit.OUT vo formate presne stanovenom zadanim ulohy. Mozete
predpokladat’, ze vstupné udaje zodpovedaja popisu v zadani. Nevypisujte Ziadne iné
informéacie okrem tych, ktoré st pozadované zadanim (za kazdy riadok, ¢o aj prazdny
navySe, minus 5 bodov).

Nemusite riesit’ vSetky podulohy zadania, a mozete ich rieSit v I'ubovolnom
poradi kazda cast’ je bodovand samostatne. Programy, ktoré nemozno skompilovat
alebo spustit’, nebudi hodnotené. Pri nejasnostiach sa riad’te ukazkou vystupu alebo
testovacim programom. Ostré bodovanie prebehne na celkom inych vstupnych
suboroch. Pri ur€ovani postupujiacich do d’alSieho kola méze zohrat’ rozhodujtcu tlohu
kratSi ¢as behu vasSho programu pri ostrych testoch.

Zadanie : Co programuju v Kocurkove.

(5 bodov) Vypiste svoje meno do vystupného suboru ' Zenit.OUT' vo tvare: ' MENO:
Slivka'. (pouzite prikazy: Assign(output,’Zenit.OUT" ); rewrite( output) ;).

a)(10 bodov) Vypiste text 'a) Problemy programatora v Kocurkove.'.

b)(9 bodov) Zo vstupného suboru ‘vstup.in' preditajte a vypiste celé ¢islo N. (pouzite
prikazy: Assign(input, 'vstup.in'); reset( input); ).

c)(5 bodov) Vypiste prvych N prirodzenych ¢isiel v obratenom poradi.
d)(4 body) Vypocitajte a vypiste priemer vypisanych ¢isiel na 2 des. miesta.

e)(5 bodov za riadok) Precitajte zo vstupného suboru desatinné ¢islo R a vypiste
postupne:

- ¢islo R,

- obvod a plochu rovnoramenného pravouhlého 3uholnika o prepone R,

- obvod a plochu $tvrt’kruhu o polomere R,

- obvod a plochu pravidelného 6uholnika o strane R,
( nezabudnite vyuzit’ funkciu pi! )(hovori sa, ze toto je domaca tloha starostovho syna).

f) (8 bodov za riadok) Precitajte zo vstupného stiboru jeden riadok vyrieSenej tabul'ky
kakuro. Riadok pozostava zo skupin cifier 1..9 oddelenych nulami ( cifry sa v jednej
skupine nesmu opakovat’ ). Skontrolujte a vypiste ‘dobre’ alebo "zle'. Pre dobré skupiny



vypisSte vSetky moznosti (vzostupne usporiadané), ako vytvorit' rovnaky sucet zo
vzostupnych s¢itancov. Zbytocne neopakujte tieto kombinacie pre skupiny s rovnakym
suétom a rovnakym poc¢tom s¢itancov (Pozor! Sam starosta je fanusik kakura!).

Kocurkovo ma vel'a svojich Specifickych problémov. Kazdy jeho starosta robi presne
naopak ako jeho predchodca a preto je tu aj Specialna postupnost’ (starostova dcéruska
pise o nej diplomku!).

9)(12 + 12 bodov) Kocurkovska—negativisticka postupnost’ M(n) za¢ina nulou. M(0)=0
0 .. potom nasleduje jej negacia M(1) =neg M(0)
01 .. potom negacia dvojice M(2) =neg M(0) a M(3) =neg M(1)
0110 .. nasleduje negacia Stvorice
01101001 .. nasleduje negacia 6smich
0110100110010110 ..... dufam, Ze ste si vSimli: negacia 0 je 1 a naopak.
Tuto postupnost’ matematici nazyvaju Morse-Thue sequence a nie je periodicka. Vasa
tloha znie: Pregitajte &islo K < 10° a vypiste 12 prvkov tejto postupnosti
M(k),M(k+1),.. ,M(k+11)
Dalej spocitajte a vypiste podet jednotiek v prvych K+1 ¢&lenoch postupnosti
M(0),M(1),..M(K-1),M(K).

h)(2 body za riadok) Kocurkovské ministerstvo zametania spravuje viacero objektov.
Precitajte plan takéhoto objektu. Plan sa skladd zndzvu, rozmerov a vlastného
obdiznikového planu. Legenda k planu je vo vypise vstupu. Preitajte tento plan
(najlepsie po celych riadkoch) a vypiste do vystupného suboru v tvare podl'a ukazky.

)(4 body za riadok) Zistite a vypiste polohu vysavaca. Dalej treba spoditat,, kol’ko je
muriva, kol’ko je smeti, kol’ko je Cistych miest (aj percentualne), akd je zastavana
plocha. Pre hldsenie ministerstva zivotného prostredia je Zivotne ddlezity najmensi
obdiznik, v ktorom st vsetky smeti.

J)(1 bod za riadok) Kocurkovania separuju smeti. Spocitajte, kol’ko je ktorych.

k)(15 bodov) Aktivisti Profesijnej Programatorskej Komory upozoriiuji na svoje
problémy s turadnikmi poprehadzovanim smetia tak, aby tvorilo provoka¢né hesla:
pascal alebo zenit. Bdelé snimace vysavaca tiecto zaznamenavaji a vypiSu spravu.
Vyséavac snima zhora, zdola, zprava a zl'ava (pretoze nie je made in China Sikmé texty
prehliadne). Zistené pocty vypiste.

(10 bodov za riadok) Urad pre Zivotné prostredie Kocurkova zakupil snimad
Spinavosti (smetia, nie kriminality), jeho rozsah je Stvorec U X U. Vypiste, kde a aké sa
ndjdu podl'a planu extrémne hodnoty (ak je takych Stvorcov o strane U viac, vypise iba
prvy zhora, ak aj takych je viac, tak iba prvy zl'ava). Dobrou vizitkou je pre niekoho
uplne Cisty Stvorec. A pre ohovaracov sa hodi uplne Spinavy Stvorec. N4jdite ich.

m)(20+20 bodov) V koctrkovskych smetiach Ziji smet'ozruty. Mézu sa pohybovat’ iba
na susedny, tieZ zasmeteny Stvorcek (susedi s celou stranou). Dokazu si chranit’ svoje



suvislé izemie — kazdy ma svoje smetisko iba pre seba. Zistite, kol'ko takychto smetisk
je a ktoré je najvacsie.

n)(11+11+11+11 bodov) Zlaté ¢asy ministerstvu zametania nastant, ked’ uz buda mat’

naprogramovany vysavac (moZete hadat, kto to bude? S.r.o. Reslk?). Vysavac sa potom
bude automaticky pohybovat' na kolieskach zo StvorCeka na Stvorcek. Zistite, aku
plochu povysava. Tiez zistite, Co eSte ostane na tradi¢né ru¢né Cistenie.

Vstupny subor: VSTUP.IN

5 10.0 N <22 R desatinné a kladné
00102140046103405204140214365879
13 Iahka dloha K <100, tazsiaK < 10000
Modra sala nazov
8 17 riadky, stipce <44
HHAHAHHHHAH SR HH
#$..V..p...p..#.aa # .. murivo
#..p..a..xaz. #... . .. miesto, ktoré treba vysavat a lestit
#.aa..scEffs#H##### a..z rdézne druhy smeti - treba separovat
##.s.tinezct.. .b# V .. super vysavac
#.csbevfraw. ... #

2 I £33 N £ 3
HHAHHE  HHHHARE

4 U <10 strana §tvorca

Vystupny subor: Zenit.OUT

MENO: Misko

a) Problemy programatora v Kocurkove.
b) Pocet cisiel: 5

c) 54321

d) Priemer: 3.00

e) R: 10.00

e) Obvod 3u: 24.14

e) Plocha 3u: 25.00

e) Obvod 6u: 60.00

e) Plocha 6u: 259.81

e) Obvod 4kruhu: 35.71

e) Plocha 4kruhu: 78.54

f) 00102140046103405204140214365879 zle
f) Suma: 1 =1

f) Suma: 7 = 1+2+4

f) Suma: 11 = 14+2+8 = 1+4+3+7 = 1+4+6 = 2+3+6 = 2+4+5
f) Suma: 7 1+6 = 245 = 3+4

f) Suma: 45 = 1+2+3+4+5+6+7+8+9

g) K: 13 110100101100

g) Jednicky: 7

h) Modra sala 8x17

h) ####4#HAHAHHAHAHH

h) #..V..p...p..#.aa

h) #..p..a..xaz.#...

h) #.aa..scEffs###i###

h) ##.s.tinezct...b#



h) #.csbcvfraw....#

h) ##.. ####.1. . ###

h) ####A#  HHA#HAE

i) Vysavac: (4,2)

i) Murivo: 55

i) Spolu smeti: 35

i) Cistota: 40 53.33 %

i) Zastavana plocha: 131

i) Obdlznik smeti: (3,2) (17,7)

j) a 7
j) b 2
j) ¢ 4
j) e 1
j) £ 3
j) i 1
j) 1 1
j) n 1
j)p 3
j) r 1
j) s 4
j) t 2
j) v 1
j) w1
j) x 1
j) z 2

k) Pascal: 1

k) Zenit: 1

1) Najspinavsi: 4x4 (7,3) (10,6) 87.50 %
1) Najcistejsi: 4x4 (13,3) (16,6) 93.75 %
1) 100% cisty: 2x2 (2,2) (3,3)

1) 100% spinavy: 3x3 (7,4) (9,6)

m) Pocet smetisk: 3

m) Najvacsie smetisko: 32

n) Vysavac povysava plochu: 70

n) Ostane povysavat rucne: 6

n) Z toho smeti: 2

n) Z toho ciste: 4

Ako testovat:

Napi$ svoj zdrojovy program (staci jedna tloha).

Vytvor EXE subor.

Spusti TestZiaka.exe.

Stla¢ gombik Priprav VSTUP.IN.

Stla¢ gombik spusti EXE. — ak sa ti to nedari(chyby za behu), spusti ho cez Windows.
Stla¢ gombik Vyhodnotenie.



