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Nazov vzdeldvacieho programu
Programovanie v jazyku Scratch

Zdovodnenie vzdeldvacieho programu

Na Slovensku, ale aj na eurdpskom pracovnom trhu, je velky dopyt po programatoroch
a inych IT odbornikoch. S rozvojom digitalizacie spolo¢nosti a s rozvojom automatizacie vyroby dopyt
po nich neustdle stipa a tento trend bude do buducna este vyraznejsi. Informacné technolégie sa
preto stavaju délezitou sucastou vzdelavania.

Cieflom vzdeldvania na zakladnych Skolach by malo byt zvysSenie kvality informatického,
matematického, prirodovedného a technického vzdeldvania so zameranim na digitalne technoldgie.
Ziaci su viac motivovani k daldiemu $tudiu informatiky a informaénych technoldgii a k rozvijaniu
prirodovednych kompetencii.

Informacna gramotnost dnesnych Ziakov stlpa, Ziaci su kazdy den v kontakte s internetom,
pouZivaju softvér na uzivatelskej Urovni, ale toto vSetko su rutinné Cinnosti, ktoré nekladd naroky na
kreativne myslenie v pocitacove] oblasti.

Programatorské schopnosti aj pocitacovo gramotnych absolventov $kol su ¢asto minimalne.
Ak chceme pokryt dopyt pracovného trhu po profesii IT Specialistov, je potrebné takuto mladez
vychovat. Samozrejme, Zze nemobze byt z kazdého Ziaka programator. Je vSak naSou povinnostou uz
programatorsky talent. Zahffia to schopnost analyzovat problém, zostavit a napisat rdzne
programové sekvencie, od tych najjednoduchsich algoritmov az po tie zlozitejSie primerane veku
Ziaka.

Prave programovaci jazyk SCRATCH je vhodné pouZit pre ziskanie zakladnej digitalnej
gramotnosti Ziakov zakladnych skol. Ucitelia informatiky 1. a Il. stupfa nizSieho vzdeldvania, mézu na
vyuéovani alebo kriuzkoch, podporit vietkych talentovanych Ziakov v ich zdujme o programovanie,
usmernit a zdokonalit ich programatorské zrucnosti a navyky.

SCRATCH je volne dostupny vizudlny programovaci jazyk, ktory spifia poZiadavky
charakteristické pre vysSie programovacie jazyky. UCi Ziakov kreativnemu a logickému mysleniu
a vzajomnej spolupraci. To su zakladné zruénosti potrebné pre 21. storocie.

Podla § 55 ods. 1 zakona 138/2019 Z.z. je cieflom inovaéného vzdelavania prehfbenie,
rozsirenie a inovacia profesijnych kompetencii potrebnych na vykon pracovnej innosti v prislusnej
kategérii alebo v podkategérii pedagogického zamestnanca alebo uplatnenie najnovsich poznatkov
alebo skusenosti z praxe vo vychove a vzdelavani.

Druh vzdelavania
Inovacné vzdelavanie.

Rozsah vzdelavacieho programu
Inovacné vzdeldvanie sa uskutocniuje v rozsahu 50 hodin a trva najviac desat mesiacov.

Prezencne / priamy prenos 19 hod.
Distancne 31hod.
SPOLU 50 hod.

Forma vzdelavania:
Kombinovana forma. Prezenc¢ne / priamy prenos 19 hod. a distanéne 31 hodin.
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Hlavny ciel
Cielom vzdeldvania je prehlbit, rozsirit ainovovat profesijné kompetencie pedagogickych
zamestnancov vo vyuZivanie digitalnych technoldégii so zameranim na programovanie.

Ciastkové ciele

Rozsirit profesijné kompetencie v oblasti vyucby programovania pre Ziakov zakladnych skél.

Prehibit profesijné kompetencie utitela pri formulovani problému, analytickom mysleni, tvorbe
rieSeni.

Rozsirit profesijné kompetencie pri vytvarani individualnych aj timovych projektov pre Ziakov, ktoré
umoznuju podporu dalsich socidlnych zru¢nosti - navrhovanie rieSenia, jeho zdovodnenie a obhajenie
v pracovnej skupine. Tym u Ziaka podporit schopnosti prezentovat problém smerom k ostatnym
spoluziakom a hladat spolo¢né riesenia.

Rozvijat profesijné kompetencie aplikovanim ziskanych poznatkov a zruénosti do svojej pedagogickej
¢innosti.

Obsah vzdelavacieho programu

Forma studia

Tematické celky a ¢asovy rozvrh
1. Uvod
e Popis programu Scratch Desktop, dostupnost programu, prezenéne / priamy prenos
mozZnosti programu, prezretie prostredia webu 2 hod.

http://scratch.mit.edu
e Pracas postavami
e Pracas perom
e Pracas grafikou
Vystup z distancnej formy Studia
Vytvorenie programu s vyuzitim postav, pera a grafiky v Scratchi. distancne 2 hod.

2. Suradnicova sustava
e Kreslenie pomocou suradnic
e Preru$ovany pohyb po suradniciach prezenéne / priamy prenos
e MoZnosti zmien pri pohybe 2 hod.
e Programovanie vlastného obrazca so zmenou farby
e Pohyb viacerych postav

Vystup z distancnej formy Studia

Vytvorenie pohybujlcej sa postavy na scéne, nakreslené obrazce distancne 2 hod.

s vyuZitim suradnic.

3. Vytvdranie cyklu a vetvenie
e Vytvorenie scendra prezenéne / priamy prenos
e Vytvaranie cyklu 2 hod.
e Vytvaranie vetvenia
e Vytvorenie vlastného pozadia
e \ytvorenie vlastnej animacie s opakovanim
Vystup z distancnej formy Studia
Vytvorenie programu s vyuZitim cyklu, vetvenia, vlastného pozadia distancne 2 hod.
a vlastnej animdcie.



http://scratch.mit.edu/

4. Grafické efekty
e Priprava pozadia a postav
e Zmena kostymu
e Zmena pozadia
e Vytvorenie scény s vyuZitim grafiky
Vystup z distancnej formy stadia
Vytvorenie projektu ktory obsahuje vybrané pozadia, ktoré mozno
menit a postavy, ktoré menia kostymy.

prezencne / priamy prenos
2 hod.

distancne 2 hod

Vystup z distancnej formy Studia
Vytvorenie scendra na pohyb minimalne 3 postav v [ubovolnom
prostredi s vyuzitim grafiky a jeho ndsledné naprogramovanie.

distancne 8 hod.

5. Posielanie sprav — komunikacia
e Uprava tlacidiel s postavami
e Komunikacia medzi postavami pomocou sprav
e Vytvorenie komunikacnej scény v lubovolnom prostredi
Animdcia
e Animdcia postav
e Vytvorenie vlastnej animdacie
Vystup z distancnej formy Studia
Vytvorenie projektu s posielanim sprav pri vzdjomnej komunikacii
postdv a pri riadeni programu, vytvorenie animovanych postav.

prezenéne / priamy prenos
2 hod.

distancne 2 hod.

6. Bloky
e Vytvorenie a poutZitie bloku
e Vytvorenie a poutzitie viacerych blokov
Klonovanie
e pojem klonovanie
e pouzitie klonov postav
Vystup z distancnej formy studia
Vytvorenie projektu s vyuZitim blokov a klonovania.

prezenéne / priamy prenos
2 hod.

distanc¢ne 2 hod.

7. Zoznamy

e pojem zoznam

e vytvorenie a poutZitie zoznamu
Vystup z distancnej formy Studia
Vytvorenie projektu s vyuZitim zoznamov

prezenéne / priamy prenos
2 hod.

distanc¢ne 2hod.

8. Vystup zo vzdelavania

Vypracovanie zaverec¢ného zadania

- naprogramovanie edukacného projektu s vychovno-vzdeldvacim
obsahom podla zadanych kritérii.

distanc¢ne 9 hod.

9. Vyhodnotenie aplikacnych Uloh zdistancného vzdeldvania.

Praktické rieSenie uloh a problémov suvisiacich s preberanou | prezenéne / priamy prenos
problematikou. 5 hod.
Prezencne / priamy prenos 19 hod.
Distancne 31 hod.

ZavereCna prezentdcia pred skusobnou komisiou vsulade s §56
ods.1 zakona 138/2019 7z

prezencne / priamy prenos




Cielova skupina
Kategoria pedagogickych zamestnancov
o ucitel
Podkategdria pedagogickych zamestnancov
e ucitel prvého stupna zakladnej Skoly
e ucitel druhého stupna zakladnej skoly
Vzdelavacia oblast:
e matematika a praca s informaciami (prvy stuperi Z5)
e matematika a praca s informéaciami (druhy stuperi ZS)

Karierovy stupen ----
Karierova pozicia ----

Ziskané profesijné kompetencie absolventa
Absolvent vzdeldvacieho programu ma profesijné kompetencie rozSirené o nové aktudlne znalosti
z oblasti programovania v prostredi Scratch potrebnych na Standardny vykon pedagogickej ¢innosti.

Absolvent

e formuluje problém, hlada a vytvdra riesenie

e rieSenie obhajuje v pracovnej skupine

e vytvara interaktivne pribehy, hry a animicie

e vytvara grafické objekty

e poutziva objekty, ktoré nasledne animuje programovym kédom

e umiestiiuje obsah na webovu lokalitu
Absolvent vie nadobudnuté vedomosti v oblasti programovania v prostredi Scratch aplikovat vo
svojej pedagogickej ¢innosti.

Opatrenia na zabezpecenie kvality

Vstupné poziadavky na pedagogického zamestnanca
Inovaéné vzdeldvanie je urcené pre kategdrie, podkategdrie avzdeldvaciu oblast pedagogickych
zamestnancov uvedené vyssie, ktorf spifiaju kvalifikaéné predpoklady v stlade s platnou legislativou.

Podmienky pre zaradenie uchadzacov

Na vzdeldvanie bude zaradeny pedagogicky zamestnanec v uvedenej kategérii a podkategérii, ktory
spifia predpoklad vzdelania na vyucovanie predmetu vo vzdeldvacej oblasti matematika a praca
s informéciami (prvy stuperi ZS), alebo matematika a praca s informaciami (druhy stuperi ZS).

Aktudlne pokyny ku vzdeldvaniu budu pre pedagogickych zamestnancov zverejiiované na webovej
stranke poskytovatela https://svs.edu.sk.

Prihlasovanie na vzdeldvanie sa realizuje vyplnenim prihlasky dostupnej na webovej stranke
poskytovatela, ktoru pedagogicky zamestnanec doruci v pisomnej podobe alebo elektronicky na
adresu poskytovatela podla aktudlnych pokynov.

Sucastou prihlasky je potvrdenie riaditela skoly resp. zriadovatela o spravnosti uvedenych Gdajov v
prihlaske vratane zaradenia zamestnanca do kategoérie a podkategérie a vzdeldvacej oblasti.

Ozndmenie o zaradeni alebo nezaradeni na vzdelavanie bude uchadzatom ozndmené najneskoér 10
dni pred zacatim vzdeldvania.

Sposob ukoncovania a poziadavky na ukoncovanie:
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Inovaéné vzdeldvanie podla § 56 ods. 1 zdkona ¢. 138/2019 Z. z. sa ukonCuje zaverecnou
prezentaciou pred troj¢lennou komisiou, ktord vymenoval Statutarny organ poskytovatela.

PoZiadavky na ukoncenie vzdelavacie programu:

e absolvovanie najmenej 80% stanoveného poctu hodin vyucovanych prezen¢nou formou a
formou videokonferencie
e spracovanie a odovzdanie vSetkych vystupov z distancnej formy podla stanovenych kritérii
e prezentdcia naprogramovaného pribehu, animacie alebo hry s vyuzitim odprezentovanych
tém
Podrobné pokyny kformatom, rozliSeniu a usporiadaniu jednotlivych objektov budd zadané
lektorom.

Financné, materialne zabezpecenie:
Naklady na realizdciu vzdelavacieho programu predstavuju 56 € 4 1 Ucastnik.

Finanéné zabezpedenie vzdelavacieho programu bude pozostavat z viacerych zdrojov:

e dotdcia, granty a projekty,
e prispevok zamestnavatela na vzdelavanie,
e vlastné zdroje ucastnika vzdelavania.
Vyska kazdého z uvedenych zdrojov moze byt v rozsahu 0 - 100%.

Cestovné nahrady ucastnika vzdeldvania hradi vysielajica organizacia alebo ucastnik sam.

Technické a informacné zabezpecenie:
Vzdeldvanie bude prebiehat vo vlastnych  priestoroch  poskytovatela  vzdeldvania
alebo prostrednictvom softvéru uréeného na priamy prenos.

Priestory uréené na vzdelavacie aktivity budu vybavené pocitacovou technikou minimalne s takymito
technickymi parametrami:

e samostatné pracovisko pre uUcastnika, plus 1 pracovisko pre lektora (pracovisko je myslené
ako stol, stolicka, multimedidlny pocitac),

e softvér: antivirusovy program, operacny systém Microsoft Windows,

e hardvér: tlaciaren, interaktivna tabula, datovy projektor,

e vsetky pracoviska zapojené do siete LAN s pristupom na internet.

Skoliace priestory budu spliiat kapacitné poziadavky, ako aj ostatné podmienky, vratane
bezpecnostnych a hygienickych.
Persondlne zabezpecenie:

Personalne zabezpeclenie, lektorské skusenosti a odborné poZiadavky na lektorov budi poZadované
v takej miere, ktora bude predpokladom kvality poskytnutého vzdelavania.

Garant vzdeldvacieho programu
Ing. Miriam Raj¢anova, CVTI SR — SVS Piestany

miriam.rajcanova@svspn.sk

podpis

Garant spltia kvalifikaény predpoklad v zmysle § 55 ods. 6 zdkona &. 138/2019 Z. z.
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Vydanie opravnenia na poskytovanie inovacného vzdelavania:
Ministerstvo Skolstva vedy a vyskumu SR vydalo opravnenie dna 14.11.2019

Evidencné ¢islo: 6/2019 — IV
Obdobie platnosti: do 31. decembra 2024

Bratislava, 8.8.2022



